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° ® r 20 : jaune 0 36:vert‘
Le coloriage magique - Sy P

de Filou . 30 : mauve ﬂ 42 : rouge

Calcule, puis colorie chaque zone selon le résultat.

Les zones sans calcul restent blanches. 1



1. Calcule les multiplications.
7 x8= 9x7=
6 x9= 6x6=
8x8-= 8x9-=
4 x 7 = 7x7= 5:%

B 8’::!.::': tlc?bsleg::l\gsm'lﬁ:i‘;i.cation. {3
56 : 7 = 63 : = w
54 :9 = 36:6 =
64 :8 = 7819 5

5 28 : 4 = 49 : 7 =

[ 3. Trouve le nombre manquant. ki \
6 x = 48 Ve =8

x9 =63 :6 =9

8 x = 40 45 : =5

5 x 7 = 42 :8 =8 ;)
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Compte les parts hachurées.

(1. Ecris la fraction représentée.
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A 2. Colorie la fraction demandée.
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Un chapeau Un masque
&
(675¢ ] | [ 3,20€ ]

( 1. Calcule le prix des achatg

® Louise achéte un chapeau et un masque.

Caleul : Tetals
@® Ravi achéte 3 sachets de bonbons.
Calcul : Tokal:

® Filou achéte 2 citrouilles et un chapeau.
Caleul : Total :

\

g
(‘2. Calcule la monnaie a rendre. )

® Amina achéte une citrouille et un masque. Elle paie avec 10 €.
Calcul : Monnaie : &

® Efe achéte un chapeau et 2 sachets de bonbons. Il paie avec 20 €,
Calcul : Monnaie :

L

-
(3. Vérifie le budget de Filou. )
Filou a 15 €. Il veut acheter un chapeau et 4 sachets de bonbons.
Prix total : €
A-t-il assez d'argent 2 [ ] Oui  [_] Non

Justifie ta réponse :

e



Les problemes de Filou

Lis chaque probléme. Ecris tes calculs et une phrase de réponse.

(1. Les sachets de bonbons

Ravi prépare 9 sachets contenant chacun 8 bonbons.
Combien de bonbons utilise-t-il en tout ?

Calculs :

Réponse :

\

2. Le partage des décorations

Amina répartit 96 décorations a parts égales dans 8 boites.
Combien de décorations met-elle dans chaque boite ?

Calculs :

Réponse :
.

3. Les biscuits de Louise

Louise prépare 6 plateaux de 12 biscuits.
Les amis mangent 19 biscuits. Combien de biscuits reste-t-il ?

Calculs :

Réponse :
.

(4. Les lanternes d’Efe

Efe achéte 4 lanternes a 7 € chacune et une guirlande a 9 €.
Combien paie-t-il en tout ?

Calculs :

Réponse :




Les mesures d'Aming {10~ 1

Longueurs, masses et capacités

(_ e o [ ] [ 4
Choisis la bonne unité.
Compléte avec : cm, m, g, kg, mL ou L.
e Une petite fiole contient 50 de potion.

Un sachet de bonbons pese 200
Un ruban mesure 30

Une grosse citrouille pese 4

Une guirlande mesure 3

e Un chaudron contient 8 de potion.
.
( 2 )
@ Convertis les mesures.
e 3m= cm e 15009 = kg
e 250cm = m e 4| = mL
e 2kg-= g e 750 mL = L
b

@ Résous les petits problémes.

a. Amina prépare 2 L de potion. Elle remplit des fioles de 250 mL.
Combien de fioles peut-elle remplir ?

Calcul :
Réponse :

b. Filou a un ruban de 3 m. I utilise 85 cm pour son costume.
Quelle longueur de ruban lui reste-t-il, en cm ?

Calcul :

Réponse :




@ Je lis avec Ravi
g’

La lumiére derriere la fenétre

Le soir d'Halloween, Filou et ses amis arrivent devant la vieille
cabane du jardin. lls doivent y chercher les décorations pour la féte.
Pourtant, une lumiére vacille derriere la fenétre, alors que personne
ne devrait étre a 'intérieur.

— Quelqu’un nous a devancés ! chuchote Efe.

Filou serre sa cape contre lui. Ravi observe le sol : aucune trace

de pas ne marque la terre humide devant la porte. Amina remarque
ensuite une ficelle coincée dans le volet. A chaque rafale, le volet bouge
et la lumiére semble disparaitre, puis revenir.

Louise pousse doucement la porte. Sur une étagere, une petite lanterne
éclaire la piece. Elle reconnait aussitét celle qu’elle y a déposée l'aprés-midi.
Les amis comprennent alors que le vent faisait bouger le volet devant la
lumiere. Aucun visiteur mystérieux ne les attendait ! Filou souffle, rassuré.
Ravi propose de raconter cette aventure pendant la féte : cette fois, ils
\auront une vraie histoire de mystére, mais ils en connaitront le secret.

P,
= N
Réponds par des phrases.

1. Pourquoi les amis se rendent-ils a la cabane ?

2. Quel indice Ravi observe-t-il devant la porte ?

3. Pourquoi la lumiére semble-t-elle disparaitre puis revenir ?

4. Qui a laissé la lanterne dans la cabane, et quand ?

5. Quel détail montre que Filou avait peur ? Justifie avec le texte.

- J




Les verbes de Ravi

Présent, imparfait et futur simple

[ Conjugue au present.

\.

1. Filou sa cape. (porter) \{
2. Nous des décorations.  (choisir)
3. Tu une citrouille. (dessiner)
4. Les amis dans le jardin. (aller)

5. Vous une lanterne. (prendre)
6. Je prét pour la féte.  (étre)

2. Conjugue & Pimparfait.

1. Ravi une histoire. (raconter) '
2. Nous les lanternes.  (regarder)
3. Ta peur du noir. (avoir)
4. Les enfants devant la porte. (attendre)
5. Vous VoS costumes. (finir)
6. Je les décorations. (faire)
\_ y,
r L] [ ] w
3. Conjugue au futur simple.
1. Amina le chemin. (éclairer)
2. Nous des bonbons. (partager)
3. T avec tes amis. (venir)
4. Les fantomes dans le jardin.  (danser)
5. Vous une surprise. (avoir)
6. Je une histoire. (lire)
N 4




21 Compléte avec a ou a.
e Filou un costume de vampire.
® Louise accroche une lanterne la porte.
e Ravi préparé une histoire.
® Les amis vont la féte.
® Amina une baguette magique.
e Efe pense ses amis.
\_

(2. Choisis le bon homophone.

e Le jardin décoré. (et / est)
e Filou Ravi préparent les bonbons. (et / est)
e Les citrouilles orange. (son / sont)
e |ouise porte chapeau. (son / sont)
e Les enfants des costumes. (on / ont)
e Ce soir, féte Halloween. (on / ont)
\_ -’
4

3
3. Compléte le texte. g
‘ Q“b %

Utilise : a, a, et, est, son, sont, on ou ont.

Filou invité ses amis la féte. Louise
Amina arrivent ensemble. Le jardin illuminé. Ravi
apporte panier. Les enfants impatients et

de beaux costumes. Enfin, peut commencer
les jeux !




= Les accords ensorcelé
B

~ Avec Ravi »

(1. Accorde les adjectifs.

Ecris I'adjectif a la forme qui convient.

des lanternes (lumineux)
une sorciere (heureux)
des costumes (original)
une cape (violet)
des potions (magique)
des chats (noir)

\.

( T &4 [ [
2. Réécris les groupes au pluriel.

une étrange potion —

un vieux chapeau

%
la citrouille orange —
le petit animal -

.

i AL
o
@
_/
( . \
3. Transforme les phrases au pluriel.
Accorde les déterminants, les noms, les adjectifs et les verbes. ( |
«
w

La petite sorciére porte un chapeau pointu.

Le chat noir observe la lanterne brillante. (€.

Un enfant joyeux prépare une belle décoration.

\_ 1

\0




. Le message secret d'Efe

Calcule les multiplications, puis utilise le code
pour retrouver les lettres.

w - ( Le code ) ) R %
A | B E F I L
6 8 2 | 5 | 18 | 20 |
NI O R [ 5 | @ | ¥
24 28 30 32 36 40

S &

1 Decode le premner message.

5x8 | 3x6 | 8x5| 3x4 3x5(|6x3|4x5(4x7 | 6x6

00|00 Oolololo

Recopie le message :
\ J

4 )
2 Decode Ie deuxleme message.

5x4|4x3 2x4 |1 2x3|(4x5|3x2|[3x6| |5x8(7x4 5x4[4><3

() L] L || L |

Recopie le message :

.

(3. Invente ton message !

Choisis un mot avec les lettres du code et invente un calcul pour chaque lettre.

Mon mot :
Mes calculs :

PAS
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Les énigmes de Filou )=/

% Qui porte quel déguisement? /. Gln
R

(La régle du jeu)L
Louise, Efe, Amina et Ravi choisissent chacun un déguisement différent :

pirate, sorciére, vampire ou fantéme.
LIS les indices et retrouve le déguisement de chaque ami.

(1 Lis les indices. )

1. Efe choisit le déguisement qui va avec un balai.

2. Louise ne se déguise ni en fantdme ni en sorciere.
3. Ravi ne se déguise ni en pirate ni en sorciere.

4. Amina ne se déguise ni en fantéme ni en vampire.

.

.

(2. Utilise le tableau pour chercher. )

Mets une croix pour éliminer un choix et un rond pour le choix retenu.

Pirate Sorciére Vampire Fantome

Louise

Efe

Amina

Ravi

Nl
(3. Ecris tes réponses. )

Louise se déguise en
Efe se déguise en
Amina se déguise en
Ravi se déguise en

/

e

J/

(_ » . 7 . . . ] . #
Quel déguisement as-tu trouvé en premier ? Quel indice t’a aidé ?

12




Les mots croisés
de Ravi

Compléte la grille en majuscules, sans accents.

=

N e
~( Horizontalement ) ~
1. Grande marmite dans laquelle mijote une potion.
2. Personnage qui ressemble a un drap blanc et traverse les murs.
3. Personnage au chapeau pointu qui prépare des potions.
4. Petit animal a huit pattes qui tisse une toile.
5. Objet qui protége une lumiere et éclaire la nuit.
K J
o R e
Verticalement )

1. Gros légume orange que |’on creuse pour Halloween.




Le parcours d Amina

Déplace-toi sur le quadrillage. Chaque fléche représente une case.

N W P OO 9

A

A B © b E F & R
Départ : |'étoile en (B ; 2).

'd N
1. Suis le parcours.
Pars de |'étoile et suis ces fleches.
299> T7T 922111 ¢ ||
Case d’arrivée : ( ; )
=it
d 2 o N
2. Ecris tes parcours.
Repars de I'étoile pour chaque trajet.
a. Ecris un parcours pour rejoindre la citrouille.
b. Ecris un parcours pour rejoindre le bonbon.
e P+




Dans chaque ligne, chaque colonne et chaque carré /%
de 4 cases, chague symbole apparait une seule fois.

& & w]

citrouille ~ fantéme  chauve-souris  chapeau





